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"HAUTEUR D'UN SON"


Utiliser les applications "Function Generator" et "Phyphox"











Application "FUNCTION GENERATOR"



Cette application rappelle la façon d'évaluer des durées \(\Delta t\) (comme ici les périodes des
signaux choisis).




En effet, à l'instar (cad à la façon) d'un oscilloscope, on a la
valeur de la base de temps TIME/div qui donne le temps associé à une
division de la graduation.




On pose ensuite : \(\Delta t\) = Nombre de division \(\times\) valeur de la
base de temps













Figure 1 : Ici, \(\Delta t\) = T = Nombre de division \(\times\) valeur de la base de temps = 2 div \(\times\) 2 ms = 4 ms










Figure 2 : Ici, \(\Delta t\) = T' = Nombre de division \(\times\) valeur de la base de temps = 1 div \(\times\) 1 ms = 1 ms








Hauteur d'un son


	La hauteur d'un son (son plus ou moins grave ou aigu) est la
sensation auditive liée à la fréquence de ce signal sonore. Deux
signaux musicaux ayant la même fréquence correspondent à la même
note.


	Ici f = 250 Hz et f'= 1000 Hz, ces sons n'ont donc pas la même hauteur
	f' \(>\) f : Le son de fréquence supérieure est plus aigu.












Application "PHYPHOX" Menu "Mesure du son"





Enregistrement du son d'un diapason 440 Hz :



















Figure 3 : On évalue la période T à environ 2,3 ms.






Que dire de la hauteur du son enregistré ?
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